GUNLUK PLAN

Okul Adi: Demo Anaokulu
Yas Grubu (AY): 60-72 Ay (5-6 Yas)
ﬁéretmenin Adi: Demo Demo

Tarih: 30.09.2026

ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Matematik Alani
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB.2. Parcga-biitiin 6zelliklerini ¢oziimleyebilme
a. Bir bitlind olusturan parcgalari gdsterir.

MAB.3. Matematikle ilgili durumlar yorumlayabilme
a. Matematikle ilgili bir durumu nesne / gizim / sembolle gosterir.

b. Sayilari nesne / gizim / rakam kullanarak gosterir.

MABA4. Veriile Galisma ve Veriye Dayali Karar Verme
MAB.13. Bulguyu yorumlayabilme
a. Elde ettigi sonuglara iliskin basit ¢ikarimlarda bulunur.

EGILIMLER

Benlik Egilimleri (E1)
E1.2. Bagimsizlik

Sosyal Egilimler (E2)
E2.5. Oyunseverlik

Entelektiiel Egilimler (E3)
E3.2. Odaklanma

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.2. i$ BIiRLiGi
SDB2.2.SB2. Grup ¢alismasi yapmak
SDB2.2.SB2.G4. Grup iginde belirlenen ortak kurallara uyar.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D3.1. Azimli olmak
D3.1.1. Basladigi bir etkinligi veya oyunu bitirmek icin gcaba gosterir.

Kavramlar
Sayi/ Sayma : 2 Rakami

Sozciikler
miktar, say, eslestir, bir ekle, sembol, 6nceki, ayni
Okul, Uyum ve Oyun

Materyaller
Blyuk onluk gerceve, gevsek sayma parcalari, sayi kartlari, iki dizilim zemini, say! ipi
Evde veya okulda bulunan kugcuk bir nesne.



Egitim / Ogrenme Ortamlari

Matematik merkezinde onluk ¢erceveler, sayma taslari, sayi kartlari ve iki farkl dizilim zemini cocuklarin gdrebilecegi
bicimde hazirlanir. Masaya oyun hamuru ile etkinlik dosyalarindaki sayi sayfalari 6gretmen gézetiminde kullaniimak Gzere
yerlestirilir. Bahgede blytk zemin gergevesiicin guvenli bir alan belirlenir ve tasinacak nesneler yakinina konur. Sayi seridi
¢ocuklarin ulasabilecedi bir yere asilir.

OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra cocuklar 6grenme merkezlerinde kendi sectikleri oyuna yonelir. Serbest oyun gintn ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Sinifa gelen ¢ocuklar gliniin zaman dilimine uygun ifadelerle selamlanarak karsilanir. Her cocuk yoklama panosuna kendi
fotografini yerlestirir. Ardindan gelen ve gelmeyen arkadaslar birlikte belirlenir; giiniin sorumlusu aciklanir.

Glndn sorumlusu takvim ve hava durumu panosunu diizenler; ‘Bugiin hava nasil?’ sorusu {zerine sohbet edilir. Panoda
bugiinlin sayisi da acik birakilir.

Cocuklar halinin Gizerinde gember olur. Paylasmak isteyen ¢ocuklar o glin nasil hissettiklerini soyler ve arkadaslarini s6zinu
kesmeden dinlemelerine rehberlik edilir. Duygusunu anlatan her ¢cocuk ortadaki sepete bir sayma tasi birakir; taslar birer
birer sayilarak giine baslanir.

Kisa tekrar (3-5 dakika): Arkadasimi dinliyor, duydugumu geri sdyliiyorum

Ayni hedef bu kez baska bir malzeme, kisi ya da yerde sunulur. Once ¢cocuk konusma sirasi nesnesini kullanir, arkadasindan
duydugu tek ayrintiyi isaret eder ya da geri séyler (SDB2.1.SB1.G3). Hazir olan gocuk arkadasini dinleyip duydugu bir ayrintiyi
geri sdyler; zorlanan ¢ocuda iki segenek ve tek gorsel ipucu verilir.

Kisa tekrar (3-5 dakika): Yangin tatbikatinda dur, dinle, yiirii

Ogretmen daha dnce kullanilmayan tek bir giivenli 6rnek sunar ve sonucu sdylemeden bekler. Once gocuk korkutmayan tek
senaryoda givenilir yetiskini ve ilk glivenli davranisi iki segenek arasindan secer (SDB3.3.SB2.62). Hazir olan gocuk
tatbikatta glvenli davranisi bastan sona surdurir; zorlanan gocuga iki secenek ve tek gorsel ipucu verilir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Matematik merkezinde onluk cergeveler, sayma taslari, sayi kartlari ve iki farkl dizilim zemini bulunur; formal rakam yazma
calisma sayfasi kullaniimaz.

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve agiklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder.

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Toparlanma zamani geldiginde gocuklar kullandiklari materyalleri tlrlerine gore ayirarak raflarina yerlestirir. Hazir olan
cocuklar sirada arkadaslariyla aralarindaki mesafeyi koruyarak sakin adimlarla lavaboya gecer. (HSAB.5.a) Eller islatilir,
sabunla avug igleri, el Gstleri, parmak uglari ve parmak aralari ovularak yikanir, durulanir ve kendi havlusuyla kurulanir.
Kahvalti alaninda her cocuk kendi yerini hazirlar, masasini ve ortak alani diizenli birakmaya katkida bulunmasi desteklenir.



ETKINLIiKLER

Matematik Etkinligi,Oyun Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi
iKiYi 141 OLARAK KURUYORUM

Sozciikler: miktar, say, eslestir, bir ekle, sembol, &nceki, ayni
Materyaller: Blylk onluk cerceve, gevsek sayma parcalari, sayi kartlari, iki dizilim zemini, sayi ipi

Onluk Cerceveyle Baslama

Ogretmen cocuklara biiyiik bir onluk gerceve ile sayma taslarini sunar ve rakami séylemeden bekler. Cocuklar bir dnceki
saylyl kendi baslarina kurmaya calisir, taslari secip cercevenin gézlerine yerlestirir. (E1.2) Ogretmen birkag tasi kisa bir an
gbsterip eliyle drter ve 'Kag tane gdrdiin?' diye sorar. Gocuklar saymadan, bir bakista gordiikleri miktari sdyler: 'Ug tane'.

Matematik Merkezine Gegis

Cocuklar onluk gergevelerin, sayma taslarinin, sayi kartlarinin ve iki farkl dizilim zemininin bulundugu matematik merkezine
yonlendirilir. Cocuklar materyalleri tek tek eline alip inceler. Calisma somut materyallerle ilerler.

Ogretmenin Gosterimi

Ogretmen ilk basamagi kisa bir 8rnekle gésterir ve sonucu séylemeden sesli diisiiniir: '‘Buraya bir tas koydum. Bu g&z hala
bos, bir tas daha koysam ne olur acaba? Cocuklar 6gretmenin taslari hangi sirayla secip yerlestirdigini izler. (E3.2)

Birlikte Kurma ve Esleme

Sira gocuklara gelir. Her cocuk 6nce bir tasi gcergeveye koyar, her gdze bir tas gelecek bicimde esler. Ardindan bir tas daha
ekleyip taslari farkli bir dizilimde yeniden sayar. (MAB.3.a) Ulastig miktara uygun semboll sayi kartlari arasindan secer ve
iki tasi 2 semboliyle esler. (MAB.3.b) Cocuk 6nce koydudu tasi, sonra ekledigi tasi ayri ayri gosterir ve ikisinin birlesince ikiyi
olusturdugunu isaret eder: 'Bir, bir daha; iki oldu.' (MAB.2.a)

Takilan cocuga 'Su goz bos kalmis, oraya ne gelirdi?' diye tek bir ipucu verilir. Cocuga denemesini tekrarlamasi ve yaptigini
anlatmasi igcin zaman taninir.

Farkh Materyalle Tekrar

Cocuklar ayni miktari farkl boyutta ve dizilimde nesnelerle yeniden kurar. Nesnelerin yerini degistirip tekrar sayar ve
miktarin degismedigini fark eder. (MAB.13.a) isteyen gocuk ayni isi baska bir materyalle, bir arkadastyla ya da baska bir
kdsede tekrar dener.

Bahgede Uygulama

Cocuklar agik alandaki blylk zemin gergevesine birer nesne tasir. Her nesneye bir kez dokunarak tek tek sayar. Son
soyledigi sayinin gcergevedeki nesnelerin tamamini gosterdigini arkadaslarina anlatir.

Sayiyi gorselle gosteriyorum

Somut nesnelerle iki miktari kurulduktan sonra 6gretmen etkinlik dosyalarindan 2 sayisinin sayfasini sunar. Cocuk arabadaki
iki bos tekerlek alanina birer blylk oyun hamuru pargasi koyar ve her tekerlege bir kez dokunarak sayar. Ayni sekilde
cergeveye iki hamur parcasini birer birer yerlestirip miktari biiyiik rakamla esler. isteyen cocuk rakamin yolunu énce
parmadiyla, sonra kalin kalemle izler. Sayi seridinde daha 6nce 6grenilen sayilar ve giinln sayisi agik birakilir.

Giivenlik Onlemleri

Oyun hamuru ve ki¢lk sayma parcalari 6gretmen gozetiminde, masada kullanilir. Katilim gondlltiddr, her cocuk kendi
hizinda ilerler.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag oldukga
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



Sicak - Soguk (5-6 Yas)
Sozciikler: Okul, Uyum ve Oyun
Materyaller: Evde veya okulda bulunan kiguk bir nesne.

Oyuncu Sayisi: En az 2 oyuncu
Materyaller: Evde veya okulda bulunan ki¢uk bir nesne.
Nasil Oynamir?
¢ Oyunculardan biri nesneyi saklamak icin secilir. Diger oyuncular gozlerini kapatir.

e Secilen oyuncu nesneyi evde veya sinifta bir yere saklar. Diger oyuncular gozlerini agarak nesneyi aramaya baslar.
(D3.4.1)

¢ Nesneyi saklayan oyuncu, arayanlar nesneye yaklastiginda “sicak”, uzaklastiginda “soguk” der. Arayanlar nesneye ¢ok
yaklastiginda “cok sicak”, nesneden ¢ok uzaklastiginda “cok soguk” diyebilir.

e Oyuncular bu yénlendirmeleri izleyerek nesneyi bulmaya calisir. (D3.1.1, E2.5)
e Nesneyi bulan ilk oyuncu, sonraki turda nesneyi saklar. (SDB2.2.SB2.G4)
Evde Kaliteli Zaman Etkinligi Onerisi

Evde bir oyuncak saklanir; aile bireyleri'sicak-soguk’ diyerek cocugun aramasina eslik eder. Roller degistirilir, cocuk da
saklayan olur.

Kaynak: MEB Temel Egitim Genel Midlrliga, Maarifin Kalbinde Oyun I. Biilten (2026-2027), s. 13

OZEL GEREKSINiMLi OGRENCILER iCiN UYARLAMA

Oyunlastirma
iKiYi 141 OLARAK KURUYORUM

*# Oyunlastinlmis hali — Sakh parca

Ogretmen bir sayma parcasini avucunda saklar, gocuga 'igimde bir tane sakladim' der ve pargayi onluk cercevenin ilk
gozline yerlestirir.

Sira gocuda geldiginde ikinci pargayi secer ve gergevenin bir sonraki goziine ekler; 6gretmen 'simdi ikisi bir arada’ sozlyle
turu canli tutar.

Cocuk cercevedeki iki parcayi bir bakista sayar, uygun sayi kartini secip gercevenin yanina koyar; 6gretmen kisa bir alkisla
'iki tamam' diyerek turu kapatir.

Ogretmen yeni bir tur icin bir parcayi yeniden avucuna saklar, cocuk bu kez farkli bir dizilimde ikiyi bastan kurar.
Materyaller: Blylk onluk gergeve, sayma parcalari, sayi kartlari.

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

iKiYi 141 OLARAK KURUYORUM

Cercevenin bir géziinde nesne varken ¢cocuktan 2 yapmak igin gereken parcay! kendisinin secip eklemesi istenebilir. iki
nesneyi ayirip yeniden bir araya getirerek bir ve bir daha, iki eder iliskisini gostermesi saglanabilir. Ayni miktari biri bliytk biri
klculk nesnelerle yeniden kurmasi ve toplamin neden iki oldugunu dokunarak sayip anlatmasi desteklenebilir.

Destekleme
iKiYi 141 OLARAK KURUYORUM



Onluk gerceveninilk gbzine blyuk bir nesne yerlestirilmis olarak sunulabilir. Cocuktan ikinci gdze bir nesne daha koymasi,
her nesneye bir kez dokunarak saymasi ve iki se¢genek arasindan 2 semboliinl bulmasi istenebilir. Baslangigta bos goz isaret
edilerek ipucu verilebilir, sonraki denemede yalnizca ¢ergeve sunulup gocuga zaman taninabilir.

GUNU DEGERLENDIRME
Giin sonunda gocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en gok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari ézetleyerek giiniin
akisini gorinur kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.
Etkinlik Degerlendirme Sorulari
IKIYI 141 OLARAK KURUYORUM
e Cercevedeki bos goze ne koydun, sonra kag tane oldu?
e Taslara dokunarak sayarken en son hangi sayiyi soyledin?
e Taslarin yerini degistirdiginde sayisi deg@isti mi? Nasil anladin?
e Kartlardan hangisini secgtin? Neden onu segtin?
e Buglin arkadasini dinlerken ondan duydugun bir seyi bana sdyleyebilir misin?
e Tatbikat boyunca kendini glivende tutmak igin neler yaptin?
Cocukla Giinii Degerlendirme

Ogretmen cocuklarla giind hatirlarken sabah oyunundan merkeze, oradan bahceye gecisleri ve bu gecislerdeki kisa
hatirlatmalari birlikte animsatir.

Bir yerden baska bir yere gegerken ne yaptik? diye soruldugunda bir gcocuk "6gretmenim bize soyledi, biz de toplandik” der.
Hatirlatma yapilinca nasil hissettin? sorusuna bir baska ¢ocuk "kolay oldu, hazirlandim” diye cevap verir. Arkadaslarinla
birlikte toparlanmak nasildi? sorusuna bir cocuk "beraber yaptik, cabuk bitti" der. Buglin en ¢ok neyi sevdin? sorusuna
cocuklar genellikle bahgeye ¢ikmayi ve orada sayl oyununu sevdiklerini soyler.

Ogretmen bu paylasimlari 6zetleyerek kiiciik hatirlatmalarin glinii rahat akittigini cocuklarla birlikte degerlendirir.

Gln, yarin da birlikte kolayca gecis yapacaklarina dair sicak bir sézle kapanir.

Genel Degerlendirme

Cocuklar serbest oyunun ardindan matematik merkezine istekle yéneldi. Cogu dnceki saylyl bagimsiz kurdu, 6gretmenin
gosterimini izleyip bir nesne ekledi ve 2 kartini buldu. Bahgede nesnelere tek tek dokunarak saydi ve miktari arkadaslarina
gosterdi; katihm gondlltydd. Onluk gerceveyle baslayip merkez galismasi, gosterim, birlikte kurma ve bahge uygulamasiyla
slren akis planlanan stirede tamamlandi. Onluk cergeve, sayma taslari, sayi kartlari ve iki farkli dizilim zemini yeterli ve
erisilebilirdi; calisma sayfasi kullaniimadi. Ogretmen sonucu sdylemeden bekledi, gerektiginde tek ipucu verdi ve bagimsiz
denemeleri kaydetti. Sorunsuz ilerleyen dizenin sonraki uygulamada korunmasina karar verildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katilimi

Bir aile tyesi sinifa davet edilebilir ve gocuguyla birlikte iki blylk nesneyle oynanan birlestirme oyununa katilabilir. Aile Gyesi
bir nesneyi ortadaki zemine birakir, cocuk ikinci nesneyi ekler. Cocuktan nesneleri yeniden sayip hazir 2 sembollyle eslemesi
istenebilir. Oyun rakam yazmadan, buyuk ve guivenli nesnelerle strduirdlebilir.

Ayriis
Esyalar toplanir ve gocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 8ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.
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